
Ψηφιακά Τμήματα Γ-Δ 

Πληροφορική_2ο Μάθημα 

 

Γεια σας παιδιά, 

Στο δεύτερο εξ’ αποστάσεως μάθημά μας θα ασχοληθούμε με τρεις 
δραστηριότητες που έχουν σαν στόχο την εξοικείωσή μας με το 
πληκτρολόγιο και την πληκτρολόγηση κειμένου στον υπολογιστή. 
 
Δραστηριότητα 1  

Α. Πληκτρολογήστε το παρακάτω κείμενο 
(Στόχος της δραστηριότητας είναι η εξοικείωση με το πληκτρολόγιο και η εξάσκηση 
στην πληκτρολόγηση κειμένου, γι’ αυτό μην το κάνετε αντιγραφή και επικόλληση 
αλλά πληκτρολογήστε το - βλέποντάς το από εδώ ή από το βιβλίο της Ιστορίας της Γ’ 
τάξης) 

O Θησέας 
Ο βασιλιάς της Αθήνας, ο Αιγέας, γυρνώντας κάποτε από το μαντείο των 
Δελφών, πέρασε από την Τροιζήνα. Εκεί γνώρισε την Αίθρα, την κόρη 
του βασιλιά Πιτθέα. Από αυτούς τους δυο γεννήθηκε ο Θησέας. Ενώ η 
Αίθρα ήταν ακόμη έγκυος, ο Αιγέας χρειάστηκε να γυρίσει στην Αθήνα. 
Πριν φύγει, έκρυψε το σπαθί και τα χρυσά σανδάλια του κάτω από ένα 
βράχο, δίπλα στο ναό του Δία και της είπε: «Αν το παιδί που θα 
γεννήσεις είναι αγόρι, όταν θα μεγαλώσει και θα μπορέσει να σηκώσει το 
βράχο, να πάρει το σπαθί και τα σανδάλια µου και να έρθει στην 
Αθήνα». 
Όταν ο Θησέας μεγάλωσε, η Αίθρα τού έδειξε το βράχο, εκείνος τον 
σήκωσε, πήρε τα δώρα του πατέρα του κι έφυγε για την Αθήνα. Δεν 
θέλησε να πάει µε καράβι. Προτίμησε το δρόμο της στεριάς που ήταν 
γεμάτος κινδύνους. 
Ξεπέρασε όλους τους κινδύνους που συνάντησε, νίκησε πολλούς 
κακοποιούς, ληστές και άγρια ζώα που τρομοκρατούσαν και σκότωναν 
ανθρώπους. Οι άνθρωποι μπορούσαν να ταξιδεύουν πια ελεύθερα. 



Β. Μορφοποιήστε το κείμενο που γράψατε όπως φαίνεται παρακάτω 
(Αν χρειαστείτε βοήθεια μπορείτε να συμβουλευτείτε τις σημειώσεις, με οδηγίες για 
την πληκτρολόγηση και τη μορφοποίηση κειμένου, που σας έχω ετοιμάσει στο 
συνοδευτικό αρχείο του μαθήματος) 

 

O Θησέας 
Ο βασιλιάς της Αθήνας, ο Αιγέας, γυρνώντας κάποτε από το μαντείο των 
Δελφών, πέρασε από την Τροιζήνα. Εκεί γνώρισε την Αίθρα, την κόρη 
του βασιλιά Πιτθέα. Από αυτούς τους δυο γεννήθηκε ο Θησέας. Ενώ η 
Αίθρα ήταν ακόμη έγκυος, ο Αιγέας χρειάστηκε να γυρίσει στην Αθήνα. 
Πριν φύγει, έκρυψε το σπαθί και τα χρυσά σανδάλια του κάτω από ένα 
βράχο, δίπλα στο ναό του Δία και της είπε: «Αν το παιδί που θα γεννήσεις 
είναι αγόρι, όταν θα μεγαλώσει και θα μπορέσει να σηκώσει το βράχο, να 
πάρει το σπαθί και τα σανδάλια µου και να έρθει στην Αθήνα». 

Όταν ο Θησέας μεγάλωσε, η Αίθρα τού έδειξε το βράχο, εκείνος τον 
σήκωσε, πήρε τα δώρα του πατέρα του κι έφυγε για την Αθήνα. Δεν 
θέλησε να πάει µε καράβι. Προτίμησε το δρόμο της στεριάς που ήταν 
γεμάτος κινδύνους. 

Ξεπέρασε όλους τους κινδύνους που συνάντησε, νίκησε πολλούς 
κακοποιούς, ληστές και άγρια ζώα που τρομοκρατούσαν και σκότωναν 
ανθρώπους. Οι άνθρωποι μπορούσαν να ταξιδεύουν πια ελεύθερα. 

 

 

 

 

 

 

  



Δραστηριότητα 2 
Πατήστε (ctrl και κλικ) στον παρακάτω σύνδεσμο και απαντήστε στις 
δέκα ερωτήσεις του κουίζ.  
http://www.schoolessons.gr/data-general/my-pc/pcparts_quiz2/keys-rules.htm 

(Μπορείτε να επαναλάβετε το κουίζ  όσες φορές θέλετε μέχρι να 
πετύχετε   να απαντήσετε σωστά σε όλες τις ερωτήσεις.) 

 
Δραστηριότητα 3 
Πατήστε (ctrl και κλικ) στον παρακάτω σύνδεσμο για να μεταβείτε στη 
διαδραστική εφαρμογή του Φωτόδεντρου  «Εξοικειώνομαι με το 
πληκτρολόγιο» και να παίξετε ένα παιχνίδι με σκοπό να μάθετε τη θέση 
των πλήκτρων διασκεδάζοντας.  
http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/3103?locale=el 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Επιλέξτε το σωστό 

2. Επόμενη ερώτηση 

1. Πατήστε πάνω στο εικονίδιο 

 
Οδηγίες 

http://www.schoolessons.gr/data-general/my-pc/pcparts_quiz2/keys-rules.htm
http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/3103?locale=el


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

2. Μπορείτε να επιλέξετε τη Γλώσσα και το Επίπεδο 

δυσκολίας που θέλετε. Καλύτερα να ξεκινήστε επιλέγοντας  

Ελληνικά και Εύκολο επίπεδο. Πατήστε το κουμπί Έναρξη 

3. Σύρετε, πατώντας συνεχόμενα το αριστερό 

κλικ, ένα ένα τα διάσπαρτα πλήκτρα από τη 

λευκή περιοχή στη σωστή θέση. Όταν το 
τοποθετήσετε σύρετε το επόμενο και συνεχίστε 

μέχρι να τα βάλετε όλα στη σωστή θέση. 

5. Για να ξαναπαίξτε το παιχνίδι πατήστε το 
κουμπί Ρυθμίσεις επιλέγοντας τη Γλώσσα και το 

Επίπεδο δυσκολίας που θέλετε.  

4. Όταν όλα τα πλήκτρα τοποθετηθούν στη σωστή θέση, πατήστε ΟΚ  


